
 فهرست موضوعی آموزش های پیشرفته موهو 
 فصل  درس  موضوع 

 2 17 ابزار فری هند 

 6 61 آتش در شب 
 4 28 ادغام شیپ ها

67 6 

 5 54 ارتباط استخوان ها

 2 17 استایلها

 1 2 استایلهای هنگام خروجی 

 5 54 استخوان تو در تو 

 8 86 ای صورت استخوان گذاری برای اجز 

 8 86 استخوان گذاری پیشرفته کاراکتر 

 5 38 استخوان گذاری تصاویر 

 5 45 استخوان گذاری کاراکتر 

 5 44 گذاری کاراکتر استخوان 

 5 37 استخوان های خجالتی/ شای بن

 8 88 استخوان های مماس 

 8 83 استخوان ویترووین 

 5 53 استخوان ویترووین 

 7 77 استروک اکسپوژر

 7 74 استفاده از موتور در استخوان

 36 4 (auto weld) اسکریپت اتو ولد

 7 75 اسکریپت بریک شیپ 

 7 77 اسکریپت مجیک لاین

 4 31 اسکریپت مش

 5 40 اسکریپت های استخوان 

 7 71 اسکریپت های انیمیشن

 6 65 اسکریپت های پارتیکل 

 2 12 اسکریپت های سه بعدی 



 2 18 اسکریپت های صدا 

 4 32 اسکریپت های طراحی)دراو(

 2 19 اسکریپت های متن

 7 82 اسکریپت های موهو 

 6 55 اسکریپت های موهو : سایه ها 

 5 52 -   51 -49 -48 -44 اسمارت بن دایال

 5 47 - 46 اسمارت بن ها

 5 38 - 37 اسموت جوینت 

 53 5 (Smearاسمیر )

 6 56 اشکال مایع)ادغام شیپ ها(

 8 87 ندی کاراکتر اصلاحات استخوان ب

 1 1 افزودن براش

 2 10 افکت های لایه 

 5 44 - 43 اکشن ها

 8 95 آنها اکشن ها و تداخل  

 5 43 اکشن های رگولار 

 5 43 اکشن های مورف 

 8 95 انعطاف در دست و پا

 5 54 انیمت کردن ریپرنت ها

 7 76 انیمیت پرنت 

 8 91 انیمیت لایه ها در اکشن

 5 44 انیمیشن شب و روز 

 3 20 آنین اسکین

 6 59 ایجاد باران

 8 95 ایجاد حالت سه بعدی برای لباس

 1 3 ایمیج سکانس 

 5 41 باد

 8 95 بالا پایین شدن سر کاراکتر 

 5 45 بایند پوینت 

 7 76 برداشتن اجسام



 5 44 بررسی کاراکتر خرگوش 

 6 56 بلِنِد مود 

 5 46 -42 -41 بن داینامیک
 7 80 - 79 ارتیکل ها پ

59 - 60 - 62   - 64 6 

 6 65 پارتیکل های کتابخانه 

 5 40 پرواز پرنده 

 5 43 پنجره اکشن ها

 2 9 پنجره لایه ها 

 3 21 پنجره ی کیفریم 

 ارگت بنُت
95 8 

42 - 47 5 

 4 30 تبدیل عکس به وکتور 

 5 51 ترتیب لایه ها هنگام چرخش کاراکتر 

 5 50 ترکیب اسمارت بن دایال ها

 1 2 تعریف شروع و پایان انیمیشن 

 4 34 تغییر رنگ لباس 

 1 7 تغییر طراحی با ادپوینت 

 2 18 تغییر کانال چپ و راست صدا

 4 28 تغییرات ابزار سلکت شیپ 

 svg 3 1تنظیمات ایمپورت 

 6 60 - 59 تنظیمات پارتیکل ها 

 1 2 تنظیمات پروژه

 2 14 تنظیمات تخصصی تصاویر 

 2 10 تنظیمات عمومی لایه ها 

 7 72 تنظیمات فیزیک

 1 7 تنظیمات گرید برای طراحی 

 2 14 تنظیمات گیف و ویدئو 

 2 16 تنظیمات لایه استخوان 

 2 19 تنظیمات لایه تکست)متن(



 2 18 تنظیمات لایه صدا 

 2 15 تنظیمات لایه گروه

 2 11 تنظیمات لایه وکتور

 1 4 تنظیمات نرم افزار

 1 4 تنظیمات هنگام باز شدن موهو 

 5 37 ردن نقاط و لایه از استخوانکجدا  

 6 68 جلوه آینه و انعکاس تصویر

 8 89 درجه سر  180چرخش 

 چرخش بدن کاراکتر 
 چرخش بدن کاراکتر 

90 - 91 8 

52 5 

 5 51 چرخش سر کاراکتر 

 4 36 چرخش لایه ها

 5 1 ( paste relativeچسباندن نسبی )

 5 50 چشمک زدن کاراکتر 

 6 67 حالت مایع 

 6 64 حمله زنبور ها 

 5 43 خروجی گرفتن از اکشن ها 

 5 42 خم شدن استخوان تارگت 

 2 9 داپلیکیت و لایه رفرنس

 1 6 دانلود و نصب اسکریپت ها

 6 60 دود ماشین

 5 47 -  46 رفع اشکالات استخوان گذاری

 5 40 رقص مربع ها 

 7 80 ریختن مایعات 

 5 37 ریست بن

 5 39 زاویه مستقل برای استخوان

 6 64 ساخت آبشار

 6 61 ساخت آتش با پارتیکل 

 6 67 لیکوئید ساخت آتش با 

 6 64 ساخت اسپید لاین



 4 34 ساخت استایل 

 2 13 بعدی 3ساخت اشیای 

 8 88 ساخت اکشن 

 4 25 - 24 -23 ساخت پس زمینه 

 5 49 ساخت دهان با ماسک

 5 49 ساخت دهان کاراکتر 

 6 61 ساخت دود با پارتیکل 

 6 63 ساخت دود رنگی 

 7 74 ساخت صحنه تصادف با فیزیک

 8 93 - 92 درجه  360ساخت کاراکتر 

 4 36 ساخت مکعب و استوانه 

 7 72 ساخت ملخ هواپیما

 1 4 ساخت میانبرهای صفحه کلید 

 1 2 سایز پروژه

 6 55 سایه ها 

 6 58 سوسو زدن چراغ 

 سوئیچ
 

16 2 

88 8 

 7 75 شکستن شیشه 

 5 49 صدا گذاری 

 3 21 صفات اضافی کیفیرم ها

 4 29 طراحی پیشرفته چشم 

 4 26،27 طراحی پیشرفته لباس

 5 48 طراحی چشم پیشرفته

 4 35 طراحی دست 

 8 85 طراحی دست و پای یک کاراکتر 

 8 84 طراحی دهان با ادغام شیپ ها 

 طراحی ساختمان سه بعدی 
 

15 2 

36 4 

 4 28 طراحی سر کاراکتر 



 8 84 خشی چر طراحی سر کاراکتر برا

 4 33 طراحی کاراکتر با استخوان آماده

 8 94 طراحی گِرد 

 8 95 طراحی موهای پیچیده

 4 36 طراحی هرم

 عمق میدان
 

15 2 

36 4 

 1 2 عمق میدان و فوکوس دوربین

 7 80 - 79 -78 (دنبال کردن مسیر ) فالو پث

 2 18 صوتی فایل های 

 5 37 ز فریز پُ 

 2 16 فریم بای فریم 

 فیزیک
 

15 2 

72 7 

 7 73 فیزیک استخوان

 7 75 فیزیک در موهو 

 2 15 فیزیک مقدمات 

 6 63 افکت های تب جنرال کار با 

 1 8 کار با پنجره سوئیچ 
 درجه  360کاراکتر 

 
 

83 8 

33 4 

 4 34 کالر پوینت 

 4 30 لایر ) لایه های منحنی( رکروِ 

 5 39 کشیدگی و فشردگی 
 8 95 - 94 – 87 کنترل بن 

40 5 

 3 22 کیفریم بیزیر 

 4 30 گرید 

 4 35 لایه سوئیچ 



 2 17 لایه فریم بای فریم 

 4 31 )اسمارت وارپ(  لایه مش

 2 12 بعدی 3لایه های 

 2 9 لایه های کامپ 

 5 38 لایه های مش

 6 68 لایه ی رفرنس

 لیپ سینک
 

18 2 

49 5 

 5 53- 40 -38 -37 لینک بنُ
 15 2 (maskingمسکینگ )یا   ماسک گذاری 

29 4 

49 5 

 6 57 ماسک گذاری و نور 

 5 46 محدودیت های استخوان 

 5 37 مخفی کردن استخوان ها 

 1 2 پروژهمرتب سازی لایه بر اساس تنظیمات 

 5 45 مشکلات استخوان گذاری 

 3 21 - 20 معرفی کامل تایملاین 

 8 95 معرفی هوش مصنوعی برای تصویرسازی 

 1 6 معری اسکریپت در موهو 

 1 6 - 5 منوی ادیت 

 7 70 منوی انیمیشن

 5 37 منوی بن 

 4 30 منوی دراو)طراحی( 

 1 1 منوی فایل 

 1 8 منوی ویندو 

 1 7 منوی ویو 

 6 66 موشن بلر 

 2 21-18 موشن گراف تایم لاین

 7 73 ناج فیزیک آبجکت 



 3 20 نشانک ها)مارکرها( 

 1 1 14موهو  نصب

 6 69 کردننکات انیمیت 

 6 58 نور چراغ قوه

 6 58-57-56 نورپردازی 

 5 41 نیرو

 5 41 نیروی جاذبه 

 6 58 هاله نور درخشان

 1 3 وارد کردن و خروجی گرفتن

 1 1 ورک اسپیس موهو 

 1 3 ورود فایلهای فتوشاپ 

 7 81 ویدئو ترکینگ 

 4 34 ویرایش استایل ها 
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